Die Geister die ich rief Slipstream Fan-Abenteuer

Die Geister die ich rief...

Ein Slipstream Fan-Abenteuer von Ralf Tschulena

Dies ist ein Abenteuer fiir Slipstream, ein Savage Worlds Setting erhaltlich von Pinnacle Entertainment
Group. Geschrieben wurde es von Ralf Tschulena (Ralf tschulenai@/t-online.de).
Ich wiirde mich tiber Kritik, Anregungen oder Lob freuen. ©

Ich habe das Abenteuer auf Deutsch geschrieben, obwohl ich das deutsche Regelbuch noch nicht habe.
Falls also irgendwelche Ausdriicke nicht stimmen liegt es nur daran. ©

Die ungliicklichen Bewohner der Stadt wurden von mir als Lemuren beschrieben.
Erst als ich die FigureFlats anschaute entdeckte ich dass die Vergelmirion auch lemuren-artig aussehen.
Naja, ist mir eigentlich egal.

Ich habe auch keme Karten oder bunte Bilder dafiir gemacht. Ist halt ein Fan-abenteuer, da gibt es
sowas nicht (wenn irgendwer ein Titelbild fiir zeichnen will kann er es gerne schicken. ©

Das Abenteuer wurde von mir direkt nach dem Prelude-Kapitel eingetiigt, anstelle des Abschnittes
,-~Attack of the rock men™. Wenn es dort eingefiigt wird werden die NSC’s das Raketenschiff repaneren,
was den Charakteren Zeit gibt die Ruinen zu erforschen die man beim Landeanflug iiberflogen hat.

Es ist aber leicht moglich dieses Abenteuer anstelle einer normalen Discovery(Slipstream page 129) in
einer laufenden Kampagne einzubauen.






