" Name:

Spieler:

Rang:

Setting:

Rasse:

Beruf:

Alter:

Geschlecht:

Grofe:

Gewicht:

ATTRIBUTE
Geschicklichkeit W

Konstitution W

ABGELETETE
WERTE

Bewegungsweite
6° Durchschnitt

Basis

AUFSTIEG - UBERBLICK

Handicaps:

Starke W

Parade
2 + halbes Kémpfen

Verstand W

Robustheit

2 + halbe Konstitution

Talente:

Willenskraft W

FERTIGLEITEN

Charisma
0 + Talente/Handicaps
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Anceicruns

Waffen Reichweite

FR Schaden

PB Anmerkungen
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Panzerung Bonus

Schiitzt Anmerkungen
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Permanente Verwundungen:

Wnden

g2

Marko Wenzel, 2009
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BECHTZTIMER

Gegenstand Gewicht Gegenstand Gewicht Waffen Gewicht

Panzerung

Geld:
Gesamtgewicht:
Belastungs-Abzug:

BACCEN-ElLENG CHAFTEY BELAGTUNG (otirte » 0

X b5 0
x 10: -1
X 15: -2

MOTIZEN

Kosten Reichweite  Dauer  Auspragung / Effekt




